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Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Beteiligungsprozess
Quartiersentwicklung
am Nordstadtpark

Im Kasseler Stadtteil Nord-Holland soll mit

dem neuen Schulstandort auf dem derzeit noch
gewerblich genutzten Areal der Fa. Scheuch
eine sozialrdumlich ausgerichtete Bildungsland-
schaft entstehen. Die Bewohner*innen und die
Akteur*innen im Umfeld sollen in die zukiinftige
Entwicklung des Quartierumfelds miteinbezogen
werden.

Die Baupiloten wurden vom Amt fur Stadtplanung,
Bauaufsicht und Denkmalschutz der Stadt Kassel
beauftragt, einen Beteiligungsprozess durchzufiihren.
Der dreistufige Prozess setzte sich aus aufeinander
aufbauenden diskursiven Formaten zusammen, die
es ermoglichen, Bedirfnisse und Wiinsche unvorein-
genommen zu sammeln und nach und nach zu einem
gemeinsamen Konzept zusammenzufihren.

Die Auswertung der Ergebnisse dieser Beteiligung

sind Teil der Ausschreibung eines stadtebaulich-frei-
raumplanerischen Wettbewerbs, so flieRen die Bedarfe
der Anwohner*innen unmittelbar in die zukinftige
Entwicklung des Quartiers ein. Zusatzlich dient der
Beteiligungsprozess als Auftakt und erster Schritt

fur weitere partizipative Verfahren in der Kasseler
Nordstadt. Die Erkenntnisse aus diesem Prozess sollen
Grundlage fur die Gestaltung der kommenden Verfahren
sein.

Im Fokus des Beteiligungsprozesses steht die
Ermittlung der Bedarfe an freirdumliche Qualitaten,
Angebote fir Kinder und Jugendliche sowie
Begegnungsorte, an denen die Nachbarschaft
zusammenkommen kann. Zentrale Fragen waren:
Welche Qualitaten, Besonderheiten und Potentiale
existieren bereits vor Ort? Welche Bedarfe gibt es und
welche zusatzlichen Angebote sind gewiinscht? Was
braucht das zukiinftige Quartier in der Nordstadt, um
ein fur alle lebenswerter Ort zu sein?

Auftakt

Die digitale Auftaktveranstaltung fand am 16. Dezember
2021 mit 36 Akteur*innen der Nordstadt iberwiegend aus
der Kinder- und Jugendarbeit, sozialen Einrichtungen
sowie Gewerbe und Verwaltung statt. Das vom Stadtpla-
nungsamt der Stadt Kassel beauftragte Architekturbiiro
die Baupiloten, stellte sich und den anstehenden Beteili-
gungsprozess vor. In einer Vorstellungsrunde stellten die
Teilnehmenden sich und ihre Rolle in der Nordstadt vor.
AnschlieRend wurde intensiv diskutiert, wie eine mdglichst
breite Beteiligung im Quartier erreicht werden kann und die
Verteilung der Ideen-Stadtteilkarte geplant.

Wiinsche-Mobil & Ideen-Stadtteilkarte

Am 14. Januar 2022 waren die Baupiloten mit dem

sog. Wiinschemobil vor Ort unterwegs, um moglichst
viele Menschen zu informieren, zu befragen und zur
Ideen-Werkstatt einzuladen. Mit Hilfe der Ideen-Stadt-
teilkarte wurden Besonderheiten, Potentiale und
Herausforderungen des Quartiers sowie Bedarfe,
Wiinsche und Ideen der Bewohner*innen gesammelt
und anschlieBend ausgewertet. Im Anschluss wurden
die ldeen-Stadtteilkarten weitere drei Wochen durch die
Multiplikator*innen vor Ort verteilt. Insgesamt konnten so
ca. 270 Kinder, Jugendliche und Erwachsene nach ihren
Ideen fur die Nordstadt befragt werden.

Ideen-Werkstatt

In der Ideen-Werkstatt am 19. Februar 2022 im
Kulturzentrum Schlachthof wurde die Ideen-Sammlung
durch verschiedene Workshop-Formate vertieft und
erganzt. Gemeinsam konnten so Schwerpunkte diskutiert
und Prioritdten heraus gearbeitet werden. Die Ergebnisse
der Collagen-Atmospharenforschung mit den Kindern am
Tag zuvor und des Visionen-Verhandlungsspiels sowie

die Erkenntnisse eines diskursiven Rundgangs durch das
Quartier miindeten in eine gemeinsame Vision fir ein
ideales, zuklnftiges Quartier in der Nordstadt. Diese Vision
ist die Grundlage flr die Ausarbeitung eines differenzierten
Funktionsdiagramms, dass die Baupiloten im Anschluss
entwickelten.
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Beteiligungsprozess dieBaupiloten
Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Kommunikations- und Partizipationsprozess

Steuerungsrunde - - -

Prozessabstimmung
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Abstimmung mit dem Auftraggeber

Steuerungsrunde

2 - Visionenwerkstatt

<Nutzungskonzept & Abschlussbericht
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1. Dokumentation Auftakt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Auftakt

Digitale Auftaktveranstaltung mit
Akteuren aus dem Quartier

Bei der Auftaktveranstaltung am 16. Dezember 2021
zeigen die Teilnehmenden groBes Interesse und
Engagement sich aktiv in den Prozess einzubringen,
die Einladung fiir die Beteiligung zu verbreiten
sowie die Ideen-Stadtteilkarte in den Einrich-
tungen zu verteilen. Zugleich wird deutlich zum
Ausdruck gebracht, dass ein umfassender Beteili-
gungsprozess fir die gesamte Nordstadt und mehr
zeitlicher Spielraum hilfreich und wiinschenswert
ist. Bei zukiinftigen Partizipationsprozessen

soll gleich zu Beginn auch die Moglichkeit der
Teilhabe der Menschen, die nicht so gut Deutsch
besprechen, mitgedacht werden.

Nach der BegriBung und einer kurzen Einfiihrung in
die anstehenden Planungen durch Volker Mohr und
Christoph Késtermenke vom Amt fiir Stadtplanung,
Bauaufsicht und Denkmalschutz der Stadt Kassel stellt
Susanne Hofmann das Team und Buro die Baupiloten
BDA vor. Neben einem allgemeinen Einblick tber die
Baupiloten-Methode, wird in das aktuelle Betrach-
tungsfeld zwischen Hollandische Strafle, Nordstadtpark
und Eisenschmiede eingefiihrt und der geplante Beteili-
gungsprozess vorgestellt.

Die Teilnehmenden stellen sich und ihre Einrichtungen
vor und erlautern ihre Rolle im Quartier. Von einigen
Institutionen nehmen mehrere Vertreter*innen teil,
insgesamt neun der Teilnehmenden wohnen auch
selbst in der Nordstadt. Durch das Kennenlernen

beim Auftakttermin kdnnen Uber die ,Multiplika-
tor*innen” frihzeitig Kontakte zu unterschiedlichen
Zielgruppen geknipft werden und die Besonderheiten
und Herausforderungen des Quartiers direkt zu Beginn
diskutiert werden.

Soziale Einrichtungen aus dem Quartier
Quartiersmanagement Kassel Nordstadt, Auslander-
beirat, Streetbolzer e.V., Streetwork Kassel, AStA
Universitat Kassel, Nord27 (Boxcamp und Jugend-

zentrum), Internationaler Bund (Freier Trager der
Jugend-, Sozial- und Bildungsarbeit), Freestreet /
mobile Jugendarbeit, Kulturzentrum und Jugendtreff
Schlachthof, Kita Dr. Hermann-Haarmann-Haus (Kinder-
tagesstatte), AKGG

Vertrer*innen aus der Verwaltung

Jugendamt, Amt Stadtplanung, Bauaufsicht und
Denkmalschutz der Stadt Kassel, Polizei (Bereich
Gewaltpravention), Friedhofsverwaltung Hauptfriedhof

Ansdssige Gewerbebetriebe
Reifen Reibold, Ladleif Architekten i.V. fir WK-Tank-
stelle, Westhoff Verwaltung

Bezugsrahmen der Beteiligung

Seitens einzelner Teilnehmenden gibt es den Hinweis,
dass die meisten Menschen in der ndrdlichen
Nordstadt leben und diese Bewohnerschaft nicht von
der Beteiligung ausgeschlossen werden soll. Es wird
erlautert, dass der Fokus in diesem Prozess aufgrund
des neuen Schulstandortes zunachst auf das Quartier
am Nordstadtpark gelegt wird. Trotzdem sind auch die
Bewohner*innen aullerhalb dieses Bezugsrahmens
eingeladen sich zu beteiligen. Die Verteilung der
Ideen-Stadtteilkarte soll deshalb auch ber die Grenzen
des Quartiers am Nordstadtpark hinaus erfolgen. Auch
der Bereich sidlich des Parks wird von Vertreter*innen
der Hochschule als wichtiger Ort fiir den Beteiligungs-
prozess genannt, da bezogen auf den Stadtteil hier die
meisten Student*innen leben.

Wie konnen moglichst viele Bewohner*innen der
Nordstadt erreicht werden?

Im Rahmen der Auftaktveranstaltung wird intensiv
diskutiert wie in der Nordstadt eine breite Beteiligung
der Bewohnerschaft erreicht werden kann und was
es braucht, um bestehende Barrieren abzubauen.
Neben dem Angebot vielfaltiger, offener Formate ist
das Thema der Mehrsprachigkeit dafiir sehr relevant.
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Neben Deutsch und Englisch werden auch Somalisch,
Bulgarisch, Rumanisch und Farsi als wichtige Sprachen
erachtet, die im Stadtteil gesprochen werden. Es wird
aulBerdem angeregt die Ideen-Stadtteilkarte in einfache
Sprache zu libersetzen, um sie mehr Menschen
zuganglich zu machen. Fiir die Ubersetzung der Karte
bieten zwei Teilnehmer*innen ihre Unterstutzung an.
Darliber hinaus wurde darauf hingewiesen, dass die
Jahreszeit fir niedrigschwellige, aufsuchende Beteili-
gungsformate sehr unglinstig ist und dass mehr
Menschen erreicht werden konnten, wenn es warmer
ist und die 6ffentlichen Platze und Grinflachen hoch
frequentiert werden. Es wird hier besonders deutlich,
wie wichtig der frihzeitige Kontakt mit den Akteur*innen
vor Ort ist und dass es sinnvoll ist, sie aktiv in die
Konzeption der Beteiligungsformate miteinzubeziehen.

Online Beteiligung

Fir einen vielfaltigen Zugang zum Partizipations-
prozess wird eine digitale Moglichkeit der Beteiligung
vorgeschlagen. Besonders die Jugendlichen, die

oft schwer zu erreichen sind, lieRen sich durch eine
Befragung online besser ansprechen. Ein Vertreter der
Jugendarbeit betont, dass auch Jugendliche aufgrund
von Gentrifizierungsprozessen verdrangt werden.
Deshalb seien auch weitere Partizipationsverfahren
wichtig, um die Jugendlichen in der hinteren Nordstadt
zu erreichen.

Route & Stationen fiir das Wiinsche-Mobil

Die Baupiloten stellen beim digitalen Auftakt einen
Vorschlag fir die Route mit dem Wiinsche-Mobil

vor. Die Teilnehmenden geben durch ihre besondere
Ortskenntnis wichtige Hinweise und erganzen die Route
durch Orte, an denen die Ideen-Stadtteilkarte verteilt
werden soll. Darunter wird z.B. das Philipp-Scheide-
mann-Haus, ein Stadtteilzentrum mit Sprachkursen am
Vormittag, als ein guter Ort genannt, um Menschen
unterschiedlicher Herkunft zu begegnen. Hier ist es
wichtig, am Mittag, wenn die Sprachkurse enden, vor
Ort zu sein, um moglichst viele Menschen anzutreffen.
Das Boxcamp ,Nord 27“ wird als wichtiger Treffpunkt
und Anlaufstelle fur Jugendliche hervorgehoben.

Die ansassigen Gewerbe, wie die Tankstelle an der
Eisenschmiede oder der Reifenhandel Reibold, bieten
sich zur Verteilung der Ideen-Stadftteilkarte an.

Griinraume im Quartier

Seitens der Friedhofsverwaltung gibt es die
Empfehlung, sich die Griinraumverbundsysteme im
Stadtteil genauer anzusehen und dabei auch die
Friedhofe mitzudenken. Auch mit dem FlieRgewasser
der Ahna gibt es hier im Quartier ein groRes Potenzial.

Das Amt fir Stadtplanung, Bauaufsicht und Denkmal-
schutz unterstreicht nochmals, dass dieser Beteili-
gungsprozess einen ersten Auftakt darstellen soll, um
Partizipation in der Nordstadt zu etablieren und kiindigt
perspektivisch die Absicht weiterer Beteiligungsmaoglich-
keiten fur andere Teile der Nordstadt an.

Auschnitt Bildschirmfoto der digitalen Auftaktveranstaltung

Ubersicht und raumliche Einordnung des Quartiersumfeld
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2. Dokumentation Winsche-Mobil & Ideen-Stadtteilkarte — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

ldeen-Stadtteilkarte

Was mochte ich in der Nordstadt

machen?

Um moglichst viele der Bewohner*innen des
Stadtteils tiiber den Beteiligungsprozess zu
informieren, zu befragen und zu der Ideen-Werkstatt
einzuladen, sind die Baupiloten am 14.01.22 mit
dem Wiinsche-Mobil im Stadtteil unterwegs. Die
Ideen-Stadtteilkarte wird verteilt und stimmt die
Menschen auf den Beteiligungsprozess ein. Sie
enthélt Fragen fiir eine erste ldeen-Sammlung fiir
das Quartier in der Nordstadt.

Ziel ist es, Wahrnehmungen aus erster Hand, aber
auch Wiinsche und Ideen der Menschen, die im

Quartier wohnen, arbeiten oder lernen, zu sammeln.
Die Karte, verfasst in einfacher Sprache und auch
auf Englisch, fragt nach Lieblingsorten im Quartier.
Orte, an denen sich die Menschen gerne aufhalten
oder Freunde treffen, und nach den Orten, an denen
sie sich eher unwohl fiihlen. Der zweite Teil zielt auf
die Besonderheiten und Wunsche fir die Nordstadt.
Durch die Befragung mit dem Wiinsche-Mobil und
die weitere Verteilung der Ideen-Stadtteilkarte im
Anschluss konnten die Stimmen von insgesamt ca. 270
Birger*innen aus der Nordstadt eingeholt werden.

Kassel dcumerta s

Bitte zeige uns auf der Postkarte:

Kassel w s
City ldeas postcard
s in Kassel Nordstadt

Ideen _Stadtteil-Karte

y place:
n der Kasseler Nordstadt My pl

Meine Orte i

Mach mit! ,
i AmNordstadtpar!
o wird eine neve Schule it &

rd new gebaut
o ibliothek

Du gerne Freunde?
in Herz

Was gefallt Dir an der N

pat
== e deen fir die Umgebung

-~ sind uns wichtig-
Dafir gibt es diese Postkarte und

.
einen Werkstatt-Termin im Februar

der Nordstadt.

dieBaupiloten

liketo do n ¢ \deen-Werkstatt
- sa,, 19.02. 2022,12 - 18 U;\r im
hurzentrum Schiachtho
- (Mombachslra[&e 10-12)

- g gelten die aktuellen Corora™
- Regelungen-

Bitte anmelden' e
i kasselde/beteiigung” B

nordstadt

0 30-49
0 s50-69
a 7.

o o-12
0 13-Y
0 18-29
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Das Wiinsche-Mobil macht Halt an gut besuchten Orten: hier auf dem Hof der Elisabeth-Knipping Schule und vor dem Edeka
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2. Dokumentation Wiunsche-Mobil — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

XA
S = d ta Stadt
“ow‘ﬂe\s 3 WL-Markt Kassel - documenta sz
= Bitte zeige uns auf der Postkarte:
o
By
isenscy @ Wo gehst Du gerne hin? Male dort einen Punkt.
G y
Miede \ Where do you like to go? Draw a dot there.
- ol 2w go00n
5 ? \ )
i ot ulone, U~

¢ Wo fiihlst Du Dich nicht wohl oder hast Angst?
Male dort ein Kreuz.

Neubau

Where do you feel uncomfortable or afraid?
Schule

Draw a cross there.

Elisabeth-
Knipping
Schule

Schlachthof @

* Bitte gebe Deine Karte bis 06.02.2022 hier ab: Mombachstr. 10-12 @Uni V
Please hand in your card by 06.02.2022 here: Mombachstr. 10-12 .

@ Wo triffst Du gerne Freunde?
Male dort ein Herz.
Where do you like to meet friends?
Draw a heart there.

Halit=

oY
Platz uais

Hurricane

Mombachstra{;e

dieBaupjloten
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Ideen-Stadtteilkarten Rickseite

Ideen-Stadtteil-Karte City Ideas Postcard = =

Meine Orte in der Kasseler Nordstadt My places in Kassel Nordstadt

Was gefallt Dir an der Nordstadt?
What do you like about the Nordstadt?

e il ot dor (epiwsle
d __Qﬂik_‘__gﬁi_’;_gz

Mach mit! Joinin!

Am Nordstadtpark wird neu gebaut. New construction is underway at

Es wird eine neue Schule mit Bibliothek  Nordstadtpark.

gebaut. A new school with a library will be
Deine Ideen fiir die Umgebung built.

sind uns wichtig. Your ideas for the area are important

Was mochtest Du in der Nordstadt
gerne machen?

What would you like to do in the
Nordstadt?

Wie alt bist Du? How old are you?

0O o-12 ] 30-49
[0 13-17 [J 50-69
% 18 - 29 ] 70+

Ideen-Stadtteilkarten Vorderseite

Dafiir gibt es diese Postkarte und
einen Werkstatt-Termin im Februar.

Ideen-Werkstatt

Sa., 19.02.2022,12 - 18 Uhrim
Kulturzentrum Schlachthof
(MombachstraRe 10-12)

Es gelten die aktuellen Corona-
Regelungen.

Bitte anmelden!
www.kassel.de/beteiligung-
nordstadt

die Baupiloten BDA

to us.
Please share them on this postcard and
at workshop event in February

Ideas-Workshop

Sa., 19.02.2022,12 - 6 p.m. at the
Kulturzentrum Schlachthof
(Mombachstrale 10-12)

The current Corona regulations apply.
Please register!

[EliaE
www.kassel.de/beteiligung- l%_kw‘*
nordstadt R
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Bitte zeige uns auf der Postkarte:

o
H
H

H

@ Wo gehst Du gerne hin? Male dort einen Punkt.
Where do you like to go? Draw a dot there.

Haupt-
friedhof

% Wo fiihlst Du Dich nicht wohl oder hast Angst?
Male dort ein Kreuz.
Where do you feel uncomfortable or afraid?
Draw a cross there.

Nodsdadipark o Duakln

Neubau
Schule

@Kih

*

W Wo triffst Du gerne Freunde?
Male dort ein Herz.
Where do you like to meet friends?
Draw a heart there.

Halit=
Platz

Mombachstrage S(hla(hmn!®
sz @),

Please hand in your card by 06.02.2022 here: Mombachstr, 10-12
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ridnot VLTV, 7 ———

X Wo fahist Du Dich nicht wohl oder hast Angst?
Male dort ein Kreuz.
Where do you feel uncomfortable or afraid?
Draw a cross there.

27 Nord

Neubau
Schule

@th

B
2.
=
B & L ‘
i N ANACES_ _|ued_ Ui -
% Mutter .
2 WSS Ak in
e Elisabeth- @ Wotriffst Du gerne Freunde?
Kjepihy Male dort ein Herz.
Where do you like to meet friends?
@ m Draw a heart there.

Halit Schlachthof

Platz

Nocdstady Povk.

Mombachstrage

café
Hurricane

K bitte gebe Deine Karte bis 06.02.2022 hier ab: Mombachstr. 10-12 @um
Please hand in your card by 06.02.2022 here: Mombachstr. 10-12
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Ausgefillte Ideen-Stadtteilkarten (Auswahl)

Ideen-Stadtteil-Karte City Ideas Postcard e«

Meine Orte in der Kasseler Nordstadt My places in Kassel Nordstadt

Was gefallt Dir an der Nordstadt?
What do you like about the Nordstadt?

Mach mit! Joinin!
Am Nordstadtpark wird neu gebaut. New construction is underway at
Es wird eine neue Schule mit Bibliothek ~Nordstadtpark.

Den_ Rock Ve _oane - k0 gebaut. A new school with a library will be
5 Deine Ideen fiir die Umgebung built.
Linarnodt o il
Uy Looesdode ‘*6'_& """ sind uns wichtig. Your ideas for the area are important
_ammgswbbgém ____ Dafiir gibt es diese Postkarte und tous.

einen Werkstatt-Termin im Februar. Please share them on this postcard and

Was méchtest Du in der Nordstadt at workshop event in February

gerne machen?
What would you like to do in the

Nordstadt? Ideen-Werkstatt

Sa.,, 19.02.2022, 12 - 18 Uhr im

. . Kulturzentrum Schlachthof
P oSataonen e RO (MombachstraBe 10-12)

Aaa - Wedweidplabze
ocesy@ihender ggdalken!

Ideas-Workshop

Sa,, 19.02.2022, 12 - 6 p.m. at the
Kulturzentrum Schlachthof
(MombachstraBe 10-12)

Es gelten die aktuellen Corona- The current Corona regulations apply.

Regelungen.
Wie alt bist Du? How old are you?
O o0-12 ) 30-49 Bitte anmelden! Please register!
O 13-17 L] 50-69 www.kassel. www.kassel.de/bef
K 18-29 O 70+ nordstadt nordstadt

Ideen-Stadtteil-Karte City Ideas Postcard ' =

Meine Orte in der Kasseler Nordstadt My places in Kassel Nordstadt

Mach mit! Join in!

Am Nordstadtpark wird neu gebaut. ~ New construction is underway at
Es wird eine neue Schule mit Bibliothek  Nordstadtpark.

gebaut. A new school with a library will be

Was gefallt Dir an der Nordstadt?
What do you like about the Nordstadt?

Vowdstadtpock die

ha Deine Ideen fiir die Umgebung built.
AtHoou! SO sind uns wichtig. Your ideas for the area are important
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Dafir gibt es diese Postkarte und tous.

einen Werkstatt-Termin im Februar. Please share them on this postcard and

Was mdchtest Du in der Nordstadt at workshop event in February

gerne machen?

What would you like to do in the

Ideen-Werkstatt Ideas-Workshop

Nordstart? Sa,19.02.2022,12 - 18 Uhrim Sa, 19.02.2022,12 - 6 p.m. at the
um Schlachthof
Codlen . (MombachstraBe 10-12) (Mombachstrage 10-12)
------- Es gelten die aktuellen Corona- The current Corona regulations apply.
———————————————————————— Regelungen.
Wie alt bist Du? How old are you?
0 oo-12 0 30-49 Bitte anmelden! g Please register!
0, 13-17 O s0-69 wwwkassel.d B2 wwwkassel de/bet %
M 18-29 0 70+ nordstadt i nordstadt s

Ausgeflllte Ideen-Stadtteilkarten (Auswahl)
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2
¢ z documenta sact
e 3 Wi-Markt Kassel
S Bitte zeige uns auf der Postkarte:
B
isens @ Wo gehst Du gerne hin? Male dort einen Punkt.
hmiege \ Where do you like to go? Draw a dot there.
Haupt-
friednof
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Where do you like to meet friends?
Draw a heart there.

Halit=
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Please hand in your card by 06.02.2022 here: Mombachstr. 10-12

°
5
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documenta e
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Bitte zeige uns auf der Postkarte:

@ Wo gehst Du gerne hin? Male dort einen Punkt.
Where do you like to go? Draw a dot there.

- @)
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% Wo fiihlst Du Dich nicht wohl oder hast Angst?
Male dort ein Kreuz.
Where do you feel uncomfortable or afraid?
Draw a cross there.

Neubau
Schule

|
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€l W Wo triffst Du gerne Freunde?
Knipping :
L Male dort ein Herz.

Where do you like to meet friends?

Draw a heart there.
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Meine Orte in der Kasseler Nordstadt My places in Kassel Nordstadt

Was gefillt Dir an der Nordstadt?
What do you like about the Nordstadt?

Mach mit!
Am Nordstadtpark wird neu gebaut.

Joiniin!
New construction is underway at

- - Es wird eine neue Schule mit Bibliothek  Nordstadtpark.
Grunllachen . gebaut. Anew school with albrary willbe
_,l{uefpeh/}?& Lauru]n‘-S Deine Ideen fiir die Umgebung built.

I sind uns wichtig. Your ideas for the area are important
,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Dafiir gibt es diese Postkarte und tous.

Was méchtest Du in der Nordstadt einen Werkstatt-Termin im Februar. Please share them on this postcard and

gerne machen? at workshop event in February
What would you like to do in the
Nordstadt? Ideen-Werkstatt Ideas-Workshop

Sa,, 19.02.2022, 12 - 18 Uhr im

Sa,, 19.02.2022, 12 - 6 p.m. at the
um Schlachthof
(MombachstraBe 10-12)

(MombachstraBe 10-12)
""""""""""" s gelten die aktuellen Corona-
Regelungen.

The current Corona regulations apply.

Wie alt bist Du? How old are you?
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Kl o18-29 O 70+ nordstadt nordstadt
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2. Dokumentation Winsche-Mobil — Quartiersumfeld Kassel Nordstadt KSN

-

Der Nordstadtpark ist besonders in der warmen Jahreszeit ein beliebter Treffpunkt bei vielen Bewohner*innen der Nordstadt
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Wo gehst Du gerne hin?

Auf die Frage nach dem Lieblingsort im Quartier
wurde der Nordstadtpark am haufigsten genannt.
Vereinzelt werden Orte an der Ahna als beliebte Orte
im Freien identifiziert, einige Erwachsene nennen den
Hauptfriedhof als beliebten Ort zum Spazierengehen.
Bei den Jugendlichen und jungen Erwachsenen

wird das Kulturzentrum und der Jugendtreff des
Schlachthofs besonders geschatzt. Die Universitat
und die Elisabeth-Knipping-Schule (EKS) als
Bildungseinrichtungen, werden von Schiler*innen

und Student*innen, die vermutlich nur teilweise in der
Nordstadt leben, als ihre personlichen Lieblingsorte
genannt. Neben der Schule nennen viele der
EKS-Schuler*innen den Edeka und vereinzelt den
WL-Markt als weiteren Lieblingsort. Das Boxcamp
Nord27 ist vor allem bei den 13- bis 29-Jahrigen in der
Nordstadt sehr beliebt.

Wo fiihlst Du dich nicht wohl oder hast Angst?

Die Auswertung der /deen-Stadtteilkarte zeigt, dass

die Orte, an denen sich die Menschen gerne aufhalten,
gleichzeitig auch Angsorte sind. Der Nordstadtpark und
der Hauptfriedhof wird hier vor allem bei Dunkelheit als
beangstigend empfunden, teilweise wird die schlechte
Beleuchtung oder viel Mull als Grund dafiir genannt. In
der Hollandischen StraBe fiihlen sich viele Menschen
aufgrund des starken Autoverkehrs und des Larms

nicht wohl. Auch den Verkehr auf der Eisenschmiede
empfinden einige als gefahrlich und méchten deshalb
ihre Kinder nicht alleine die Stral3e lberqueren lassen.

Wo triffst Du gerne Freund*innen?

Die Orte, an denen sich gerne mit Freund*innen
getroffen wird, Gberlagern sich mit den genannten
Lieblingsorten. Der Nordstadtpark ist auch hier wieder
sehr oft genannt, ebenso ist das Kulturzentrum
Schlachthof als sozialer, kultureller Ort ein wichtiger
Treffpunkt. Viele treffen ihre Freund*innen dort, wo sie
lernen, wie in der Universitat oder der Elisabeth-Knip-
ping-Schule. Das Restaurant ,Hurricane’, die Kneipe
,Mutter‘ und der Imbiss ,Bei Ali‘ sind beliebt, um sich
zum Essen oder auf ein Getrank zu treffen.

Es fallt auf, dass die zur Zeit noch gewerblich genutzten
Areale ,Scheuch’ und ,Fleischhut’, zwischen Fiedler-
stralle und Eisenschmiede, von den Bewohner*innen
der Nordstadt bisher kaum wahrgenommen werden -
weder positiv, noch negativ.
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2. Dokumentation Winsche-Mobil — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Was gefallt Dir an der

Nordstadt?

Ziel der Frage ,Was geféllt Dir an der Nordstadt?“
ist, die Eigenschaften zu sammeln, die den Stadtteil
besonders machen und deshalb unbedingt erhalten
bleiben sollen. Die Erkenntnisse flieRen als Schwer-
punktthemen in die Planung der Ideen-Werkstatt ein.

Vielfalt und Atmosphare

Sehr haufig wird als Besonderheit der Nordstadt die
Vielfalt, die Buntheit, die Durchmischung, das Multikul-
turelle und ,das Miteinander der Kulturen“ genannt.
Vielen moégen auch die ,entspannte Atmosphare®, den
,Vibe" und die Stimmung im Stadtteil. Einer Anwohnerin
gefallt besonders, dass die Nordstadt ,wie eine eigene
kleine Stadt“ ist. Andere nennen die vielen Kioske und
,Essbuden®, die Altbauhauser, die Bebauung (,dicht,
aber nicht zu dicht*) und die Beschreibungen ,schabig-
stylish“ und ,urban“ als besondere Attribute. Einige
finden die ,netten Menschen®, den ,respektvollen
Umgang miteinander®, ,die Herzlichkeit* und ,viele
Freunde, die in der Nahe wohnen® besonders gut.

Bezahlbares Wohnen und zentrale Lage

Viele nennen ,bezahlbares Wohnen* und ,glnstiges
Leben® als das, was sie an der Nordstadt mégen. Die
gute Anbindung zum Stadtzentrum und die zentrale
Lage werden ebenso oft erwahnt. Einigen gefallen die
vielen Einkaufsmdglichkeiten und die Kneipen, Cafés
und Restaurants. Explizit erwahnt wird hier oft der
Biergarten ,Boreal” und das Kulturzentrum Schlachthof.

Park, Sportflachen und Freizeitangebote

Als konkrete Orte, die den Menschen gefallen wird der
Nordstadtpark am haufigsten erwahnt, gefolgt vom
FuRballplatz, dem Boxcamp und dem Jugendzentrum
Nord. Einige heben hervor, dass die ,vielen jungen
Menschen® und die Mdéglichkeiten ,neue Leute kennen-
zulernen“ Besonderheiten der Nordstadt sind.

18 die Baupiloten BDA
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Auszug der Auswertung ,Was geféllt Dir an der Nordstadt?*




Was mochtest Du In der
Nordstadt machen?

Die Auswertung der Frage ,Was mdchtest du in der
Nordstadt gerne machen?“ist eine Sammlung von
Aktivitaten, die in die Konzeption des Visionenspiels
sowie in die Ausformulierung des Nutzungskonzepts
direkt einfliet.

Spielplatze

Ein groRes Thema ist der Wunsch nach gut gestalteten
Spielplatzen. Wahrend die Erwachsenen sich
allgemein mehr Spielplatzflaichen winschen und sich
gerne ,freier mit Kindern bewegen® wollen, haben die
Kinder ganz konkrete Vorstellungen, was sie auf den
Spielplatzen machen moéchten: neben schaukeln und
sich verstecken, wurde haufig ,Trampolin springen® als
gewulnschte Aktivitdt genannt.

Sport und Bewegung

Die Auswertung zeigt, dass das Thema Sport und
Bewegung den gréfiten Teil der Antworten ausmacht,
vor allem bei den 13 bis 29-Jahrigen. Am haufigsten
wurde allgemein ,Sport machen” und ,Trainieren®
genannt, viele Antworten nennen auch ,FulRball
spielen®, ,schwimmen®, etwas weniger aulRerdem
,boxen* oder ,skaten®.

Freundetreffen und Feiern

Die 13 bis 17-Jahrigen antworten auf die Frage,

was sie gerne machen méchten, am haufigsten mit
~Freundetreffen”, ,abhangen® oder ,chillen“. Einige
wunschen sich dafur konkret einen eigenen Raum nur
fur Jugendliche oder ein Jugendcafé. Es gibt auch den
Wunsch nach einem Madchencafé und einer ,,Chillbank,
nur fir Madchen!®. Bei den 18 bis 29-Jahrigen tritt daftr
starker der Wunsch nach ,Feiern, ,Ausgehen” und
,Freundetreffen in einer Bar* hervor.

Sicherheit und Sauberkeit

Das Thema Verkehrssicherheit taucht in vielfaltiger
Form in der Befragung auf. Gewlinscht werden zum
Beispiel: ,verkehrsberuhigte StralRen®, die Mdglichkeit

»auf der Stralle zu spielen” und ein ,Tempolimit
einzuflihren“. Konkrete Vorschlage sind: ,eine eigene
Haltestelle am Nordstadtpark®, die ,Umgestaltung der
Kreuzung Eisenschmiede® und die ,Brucke Henkel-
straRe flr den MIV zu sperren”. Viele wiinschen sich
auch den ,Miill zu beseitigen®, ,6ffentliche Toiletten zu
nutzen“ und ,mehr Sicherheit im offtichen Raum?®.

Gastronomie, Einkaufen und Kultur

Einige mdchten in der Nordstadt gerne ,einkaufen” oder
~shoppen®, vereinzelt wiinschen sich die Befragten
~Second-Hand-Shopping“ und ,Flohmarkte*“. Viele
modchten gerne ,in die Kneipe®, ,zum Backer” oder ,in
die Eisdiele” gehen. Oft gibt es auch den Wunsch nach
»picknicken® oder ,grillen im Park” und ,einen Kiosk in
der Nahe des Nordstadtparks®. Einige winschen sich
in der Nordstadt mehr ,Kultur zu erleben® und ,Kunst
anschauen® zu kdnnen, es gibt zum Beispiel die Idee
Konzerte im Park zu veranstalten.

Entspannen und Natur

Entspannung ist ein Thema, das in vielen Antworten
auftaucht und oft in Verbindung mit Natur und
Grunraumen gebracht wird. Am haufigsten wird hier
,chillen® und ,spazierengehen” genannt, gefolgt von
-erholen” und ,entspannen®. Einige wiinschen sich ,in
der Stadt Natur zu erleben®, ,gemeinsam gartnern“, und
den ,Park verbessern®.

Bildung und Beratung

Seltener genannt wird das Thema Bildung, vereinzelt
gibt es die Antworten ,studieren” oder ,auf die Knipping-
Schule gehen®. Konkreter ist der Wunsch nach einem
,Familienzentrum mit Logopadie, Ergotherapie und
Frihférderung® sowie einem ,Begegnungsort fur Eltern®.
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2. Dokumentation Wiinsche-Mobil — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Was mochtest Du in der
Nordstadt machen?

P N Y e
gehen gehen
mich freier mit gehen _ |spazi gehen gehen
Kindern bewegen gehen pazi gehen gehen
::ih g:n Spielplatz Z:fh Zin Spielplatz ;r:;‘le‘mee"mem Sohn indon Park gehon | :
auf den Spielplatz_|mehr auf den Spielplatz_|auf den Spielplatz_|auf den Spielplatz Cuiittian i @iz Ez
gehen ien _|gehen (mitKind) |gehen (mitKind) _|gehen (mit Kind) FENGE
- 3 im Sommer
FREEEE draufen Zeit Gartnern
ansprechender mehr Spielplatze rauset
spielen 'schaukeln gestalten fir Kinder verbringen
In die Natur gehen [Urban Gardening
mehr
sich ! en
auf den Spielplatz
'schaukeln gehen (mit Kind) genieRen genieRen
Konzerte im Park |Leben mehr
AKGvitaten far Aivitaten far | AKtvitaten far ereben [
Kinder Kinder Kinder imoT aum
Aktivitaten fir 1 7
N Ktivitaten fir Aktivititen fir Leben sicher leben sitzen
" EUEEEETD e R ein Kiosk in der Frieden, Liebe,
grillen grillen AKivitaten fur Nahe von Glickseligksit
) Jugendiiche/junge Nordstadt Park Einheit empfi
ImiRarkigrilen| Spielen ohne Autos |sichere Gegend Kunst anschauen autofreie Zonen
. ohne Gewalt
feiern Einen Tag ohne Kunst anschauen
Maske sein
feiern feiern feiern Kultur erleben Kultur genieBen | kulturelle
Party Veranstaltungen
feiern ausgehen
in Laden reingehen
Spaf haben feiern Kneipentour Im Edeka in die Eisdiele | Eisdiele essen & trinken
Freunde treffen Freundinnen SiiBigkeiten gehen
treffen hen 0
Freunde treffen Freunde treffen Freunde treffen in - |Freunde treffen gesund Essen |Eis essen gehen
einer gehen
zur Backerei gehen
Freunde treffen mit Freunden 'wohnen Freunde treffen
quatschen essen Zur Backerei gehen
Einkaufen mit Freunden raus |Nachbarschaftstref
gehen fen besuchen
Freunde treffen drauBen Zeit mit
Freunden mehr Orte fur zur Backerei gehen
erbringen i
Freunde treffen  |Freunde treffen | Freunde treffen Shehilessen in die Kneipe
gehen
mit Freunden Freunde treffen Freunde treffen essen Kneipe
abhangen
essen gehen Freunde treffen picknicken &
Leute Bierchen mit
! Freunden trinken
Café Freunde treffen Einkaufen picknicken
In ein Cafe gehen |Freunde treffen
Juger Einkaufen Training Sport machen Reha-Sport
Jugendzentrum gfl‘d Hand Training Sport machen Reha-Sport
- Turnhalle 'Sport machen
wohnen In eine Turnhalle  |Sport machen
‘Tempolimit Verkehrsberuhigte |eine eigene auf gehen
einfiihren Strake Haltestelle am Veranstaltungen tanzen Sport machen
gehen Outdoor Kegeln Sport machen
Auf der StraRe Briicke Bowlina snielen Snart machen
spielen HenkelstraRe fiir Bogen schieBen  [Sport machen
MIV sperren Bogen schieRen
§ |y Parcours machen
weniger Parkg\a&e Eisenschmiede Longboard fahren |Inline skaten
Wo gespieltwird  |U )
Kinder auf der Skateboard fahren
StraRe spielen in den Skatepark
sehen gehen
auf
M skaten skaten skaten
en gehen skaten skaten skaten
skaten
'shoppen shoppen
Einkaufen Einkaufen
Einkaufen Einkaufen mehr tanzen
Sportangebote
schwimmen Tanzkurse Wandern
Chillbank nur fiir [schén sitzen besuchen
mich wohl fiihlen [ Ma konnen mohiianzon, Joggen
sich beschaftigen |mehr Sitzplatze  Trampolin springen |Trampolin springen
drauen | Trampolin springen
Freizeit verbringen |Sitzmoglichkeiten Fallschirm In ein Fitness
vor der "Mutter" springen Studio gehen
chillen mehr Grinflachen Trampolin springen (Akro-Yoga im Park |Yoga
chillen chillen _
chillen chillen ins Boxcamp gehen Bode] €
chillen chillen Boxen outdoor Sport
chillen machen
chillen Erholen Boxen Boxen In ein Fitness-
chillen Entspannen Sticldgalici
chillen Entspannen

Auszug aus der Auswertung der Frage ,Was mdchtest Du in der Nordstadt gerne machen?*
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Qualitative Auswertung der Frage ,Was moéchtest Du in der Nordstadt gerne machen?”
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3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

ldeen-Werkstatt
Workshopformate

Die Ideen-Werkstatt findet mit knapp 40 Teilnehmer*
innen im Kulturzentrum Schlachthof statt. Nach
einem Input-Vortrag der Stadt Kassel, einer kurzen
Einfiihrung der Baupiloten und Raum fiir offene
Fragen konnen die Teilnehmer*innen zwischen

zwei Workshop-Formaten wahlen, in denen die
Erkenntnisse aus der Ideen-Stadtteilkarte vertieft
werden.

Atmospharenforschung mit Kindern

Am Tag vor der Werkstatt im Schlachthof findet die
Atmospharenforschung in Form von Collagen-
Workshops mit funf Kindern im Alter von 7 bis 9

Jahren der ,Ideenwerkstatt Nordstadt® statt. In diesem
Workshop gestalten die Kinder mit Hilfe von atmospha-
rischem Bild- und Modellbaumaterial ihren perfekten
Ort zum Spielen im Quartier. Die Ideen und Wiinsche,
die mit den Kindern in diesen Workshops gesammelt
werden, flieBen in die Ausformulierung eines Nutzungs-
konzepts fur die zuklnftige Entwicklung des Quartiers
am Nordstadtpark ein.

Im Jugendtreff des Schlachthofs, in dem ein zweiter
Workshop stattfinden soll, sind aufgrund eines
Unwetters an diesem Tag nur wenige Jugendliche
anwesend. Statt des geplanten Workshops, zeigt uns
ein Jugendlicher zusammen mit einer Mitarbeiterin die
Einrichtung. Im Gesprach wahrend des Rundgangs
kénnen einige Wiinsche und Bedarfe der Jugendlichen
im Quartier gesammelt werden.

Diskursiver Rundgang & Lieblingsorte ergédnzen

Ein Teil der Ideen-Werkstatt mit den Erwachsenen ist
ein diskursiver Rundgang, bei dem konkrete Herausfor-
derungen und Potenziale fir die Areale an denen
zukunftig Entwicklungen anstehen, direkt vor Ort
diskutiert werden kénnen. Im Anschluss werden die
Erkenntnisse auf einer Karte des Quartiers gesammelt
verortet und den anderen Teilnehmenden prasentiert.

Visionen-Verhandlungsspiel

Das 2018 vom Wirtschaftsministerium ausgezeichnete
Visionen-Verhandlungsspiel ist ein methodisch
angeleitetes Dialog-Werkzeug der Baupiloten, um auf
Augenhdéhe zu kommunizieren und einen Dialog uber
Anforderungen, Bedirfnisse und Winsche zu fuhren.
Das Ergebnis sind konkrete Handlungsfelder und

ihr raumlicher Bezug zueinander. Diese bieten eine
fundierte Grundlage fir das Nutzungskonzept. Fur die
zukunftige Entwicklung des Quartiers am Nordstadtpark
wird das Visionen-Verhandlungsspiel auf die konkrete
Planungsaufgabe angepasst. Die Ergebnisse der
vorangegangenen Befragung vor Ort und die Antworten
auf die Fragen der Ideen-Stadtteilkarte (in Form von
Aktivitaten) flieRen als inhaltliche Elemente in das
Planspiel hinein. In drei Diskussionsgruppen verhandeln
und diskutieren die Teilnehmenden entlang aufeinan-
deraufbauender Fragestellungen eine Programmierung
fur die Freirdume und erganzenden Nutzungen des
zukunftigen Quartiers. Dabei werden Nutzer*innen-
winsche und funktionale Anforderungen erarbeitet

und zueinander sowie abstrakt im Stadtteil verortet.
Widerspruche, die sich durch das Zusammentreffen von
Anforderungen ergeben, kénnen durch diese Methode
aufgelOst und in ein synergetisches Potenzial fur
konkrete Orte und Raume verwandelt werden.
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Auf einem diskursiven Rundgang lag der Fokus auf den Themen Verkehr, Grin, Quartiersdurchwegung und Bestandsbebauung
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3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Atmospharenforschung
Kinder

Mit den Kindern der ,Ideenwerkstatt Nordstadt*
fand ein Atmospharenforschungs-Workshops statt.
Die Kinder waren eingeladen sich ihren perfekten
Ort zum Spielen in der Nordstadt auszudenken.
Dabei geht es weniger um konkret raumliche
Vorstellungen, sondern vielmehr um atmospha-
risch-raumliche Wirkungen des Ortes.

Die Themen und Wiinsche, die die Kinder durch

ihre atmospharischen Collagen ausdrucken, flieRen
spater zusammen mit den Ergebnissen der anderen
Workshops in das Nutzungskonzept ein. Aus den
Collagen geht hervor, dass die Kinder ein starkes
Bediirnis nach Sicherheit und Riickzug in ihren
Spielorten haben, hohe Tirme fir eine gute Aussicht
und das Element Wasser spielen bei vielen eine Rolle.

Folgende Schwerpunkte gingen unter anderem aus
den Collagen, den Erlduterungen der Kinder und den
wahrend des Workshops geflihrten Gesprachen hervor.

Riickzug und Sicherheit

Mehrere Kinder haben in ihren Collagen das Thema
Sicherheit thematisiert: ,Es gibt auch viele Leuchttiirme,
damit es berall hell ist. Ich habe einen guten Uberblick
Uber den Weltraum.“ Grenzen oder Zaune schirmen

die Spielorte der Kinder von gefahrlichen Dingen ab.
Vor allem im Hinblick auf die Lage der ,Ideenwerkstatt
Nordstadt an der stark befahrenen Hollandischen
StralRe ist es nachvollziebar, dass die Gefahr durch

den Autoverkehr sehr prasent in der Wahrnehmung

der Kinder ist und deshalb ein erhéhtes Bedirfnis nach
Sicherheit gedullert wird.

Verstecken und Spielen

Viele Kinder wiinschen sich Orte zum Spielen, an
denen sie sich verstecken und sich auch mal unbeob-
achtet, ohne Erwachsene zurlickziehen kénnen. Auch
das Klettern in Bdumen und kuscheligen Héhlen ist ein
Wunsch fir den perfekten Spielort.
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Sterne, Weltall und Himmel

L,unten sind die Hauser. Und oben ist das Weltall, in
dem man fliegen kann.“ Einige Kinder haben in ihre
Collagen Bilder von Sternen, Himmel und Weltall
integriert. Auch das Element eines Aussichtsturms
wiederholt sich in den Erlduterungen der Kinder, sowie
der Wunsch von oben auf die Welt zu schauen: ,Es
gibt auch einen Turm zum gucken.” Diese Elemente
spiegeln das Bedirnfnis der Kinder, einen guten
Uberblick tiber ihre Umwelt zu gewinnen. Der Wunsch
der Kinder, zu beobachten was um sie herum passiert,
steht oft in Verbindung mit einem Ort zum verstecken,
an dem sie selbst unbeobachtet sind.

Natur und Wasser

Ein haufig auftauchendes Element ist Wasser. Viele
Kinder wiinschen sich, in der Nordstadt schwimmen
gehen zu kénnen. Gleichzeitig steht das Element
Wasser oft im Bezug zu Natur und Tieren: ,Die Leute
wohnen beim Wasserfall, dahinter in den Hohlen

und im Meer sind Tiere. Man kann schwimmen und
Boot fahren.” Orte am Wasser stellen immer einen
erholsamen Treffpunkt dar, an dem man verweilen und
abkuhlen kann. Einige wiinschen sich die Stadt wie
einen Wald, in der man Uberall auf Baume klettern und
sich verstecken kann. Es soll viel mehr Griin durch
Pflanzen, Biische und Baume geben.

die Baupiloten BDA
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3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Federstadt (Jamain)

,Die Leute wohnen beim Wasserfall dahinter in den
Hoéhlen und im Meer sind Tiere. Man kann schwimmen
und Boot fahren. Es gibt zwei Aussichtstiirme (groR)
und einen kleinen. Im Himmel gibt es groRe leuchtende
Sterne.”

Geheimstadt - Vorderseite (Noel)

LUnten sind die Hauser.

Und oben ist das Weltall in den fliegen kann.

Es gibt auch einen Turm zum gucken.

Durch die Tur (oben ) kommt man aus dem Weltall in
die Hauser.”

Geheimstadt - Riickseite (Noel)

,ES gibt einen Bergkeller in dem kann ich verstecken
spielen. Weil ich spiele gerne verstecken.

Man kann auch raus gehen in einen Wald. Daneben
gibt es wei Pools (ein warmen und einen kalten).

Es gibt auch einen riesigen Kihlschrank zum
reingehen.”

Natur (ohne Name)

,In meiner Stadt wiinsche ich mir mehr Natur. Viel mehr
Baume und Blumen Uberall. Bessere Luft und bessere
Atmosphére fir alle Bewohner.*
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Schwarz (Wadim)

,Es gibt einen Wald. Es gibt ganz viele Fernseher fur
Kameras, damit man Diebe sieht. An den Seiten gibt es
Grenzen damit, der Dieb nicht rein kommt.

Ich méchte in der ganz grofRen Stadt leben. Es gibt
auch viele Leuchttirme, damit es Uberall hell ist. Ich
habe einen guten Uberblick iiber den Weltraum.*

Ohne Titel (Leon)

,ich finde Sterne cool und ware gern im Weltall.”

Die Unterwasser Stadt (ohne Name)

,Meine Stadt liegt ganz nah am Wasser, moglicherweise
sogar unterwasser. Den Himmel kann man auch unter
dem Wasser sehen, die Sterne funkeln hell und kraftig.
Um die Stadt herum schwimmen die Meerestiere. Auch
Pflanzen und Baume sind unterwasser zu sehen. Alles
ist sauber und kristallklar.”
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Rundgang

Diskursiver Rundgang im Quartier
& Lieblingsorte erganzen

Ein Teil der Ideen-Werkstatt ist ein diskursiver
Rundgang im Quartier. Die Route startet am
Schlachthof und passiert die Orte, an denen
zukiinftig Verdnderungen anstehen. Unmittelbar
vor Ort konnen so Probleme, Herausforderungen,
Potenziale und Chancen diskutiert sowie Ideen
und Wiinsche fiir die zukiinftige Entwicklung des
Quartiers formuliert werden.

Die 16 Teilnehmenden werden auf dem Rundgang von
Helena Rafalsky von den Baupiloten und Christoph
Kdéstermenke vom Amt fiir Stadtplanung, Bauaufsicht
und Denkmalschutz der Stadt Kassel begleitet. Die
Stationen, an denen Halt gemacht und diskutiert wird,
sind 1. am sudlichen Ende, 2. am noérdlichen Ende des
Norstadtparks und 3. am Grlinzug zwischen Bunsen-
stral’e und der Ahna, welcher gegenuber der Areale der
Firmen ,Scheuch’ und ,Fleischhut’ liegt.

Griin- und Freirdaume

Der Nordstadtpark ist ein sehr beliebter Treffpunkt:
Vor allem im Sommer zeigt sich, dass er fur die
umliegenden Bedarfe nach Griinrdumen zu klein ist.
Der Park bietet nur wenige Sitzmdglichkeiten und
kaum Ruckzugsbereiche. Die offentlichen Toiletten
fehlen immer noch, obwohl sie schon lange in Planung
sind. Teilweise gibt es im Park Probleme mit Mull.
Unangenehm ist auch, dass die Autos oft mit zu hoher
Geschwindichkeit am Park vorbeifahren.

Der sog. ,Ahnagriinzug“ hat wenig Aufenthaltsqualitat:
der Grlnstreifen ist stellenweise sehr schmal und

das Wasser der Ahna liegt sehr tief. Durch die steile
Bdschung gibt es keine Méglichkeit ans Wasser zu
kommen. Gewlinscht werden Sitzstufen, um direkt

am Wasser sitzen zu kdnnen. Es gibt auRerdem den
Vorschlag fur eine Renaturierung der Ahna, um den
Okologischen Mehrwert wiederzugewinnen.

Verkehrssicherheit und Fahrradstrae
Wie soll die Entwicklung der Fahrradstralle Fiedler-

stralRe weiter gehen? Die Autos Uberholen und fahren
trotz FahrradstraRe sehr schnell. Die Fiedlerstrale dient
zugleich der Anlieferung des Edeka-Marktes und muss
zukunftig auch den Hol- und Bringverkehr des neuen
Schulstandortes tragen. In diesem Stadtteil gehen die
Kinder schon in sehr jungem Alter alleine in die Schule
und werden nicht gebracht. Wie kann die Verkehrssi-
cherheit fur die Kinder gewahrleistet werden?

Auch die Wege zwischen den Stralenbahnhalte-
stellen an der Hollandischen Strafle und dem neuen
Schulstandort sind durch den starken Verkehr und
wenige FuRgangerampeln sehr gefahrlich fir die
Schulkinder.

Sicherheit und StraBenbeleuchtung

Der Bereich hinter dem Jugendzentrum Schlachthof

ist sehr beliebt flir Spiel und Sport und sollte besser
beleuchtet werden, sodass sich alle sicher fliihlen
kénnen. Die Parkplatze in der Nahe der Wohnungen,
sollten erst reduziert werden, wenn die Umgebung
sicher und ausreichend Strallenbeleuchtung vorhanden
ist.

Durchwegung des Quartiers

In der Planung soll darauf geachtet werden, dass
zukiinftig eine fuBlaufige Durchwegung der Areale
,Scheuch’ und ,Fleischhut' méglich ist. Die Stadt Kassel
sollte auBerdem Vorgaben machen, welche zusatz-
lichen Nutzungen aufler Wohnen auf dem Fleischhut
Areal untergebracht werden sollen.

Umnutzung statt Abriss

Bestehende bauliche Strukturen sollen mdglichst
umgenutzt werden und Alternativen zum Abriss

sollten glindlich geprift werden. Vorschlag: Die alten
Hallen kénnten in den Schulneubau integriert und z.B.
als Sporthalle genutzt werden. Das alte Kraftwerk
gegenuber des Nordstadtparks sollte nicht leerstehen,
sondern nutzbar gemacht werden. Die Stadt Kassel
sollte dafiir Sorgen, den Gebaudebestand zu erhalten.
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3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Visionen-

Verhandlungsspiel

Das Visionen-Verhandlungsspiel ist eine Methode,
um auf Augenhéhe zu kommunizieren und einen
Dialog uiber Anforderungen, Bediirfnisse und
Wiinsche zu fiihren. Das Ergebnis sind konkrete
Handlungsfelder und ihr raumlicher Bezug
zueinander. Diese bieten eine fundierte Grundlage
fiir weitere MaBnahmen und Entscheidungen.

In jeweils kleinen Diskussionsgruppen kénnen mittels
Aktivitdten und atmosphéarischer Vorstellungen
Szenarien fur die Programmierung und die rdumliche
Zonierung des Quartiers in der Nordstadt verhandelt
und durchgespielt werden. Dabei werden losgel6dst von
Lageplanen und Grundrissen Nutzer*innenwiinsche und
funktionale Anforderungen erarbeitet.

Die Workshopteilnehmenden werden in moglichst
heterogene Gruppen aufgeteilt. An drei Tischen
kénnen sie in dem Visionen-Verhandlungsspiel ihr
wertvolles Alltags- und Expert*innenwissen Uber die
Kasseler Nordstadt und ihre Visionen fir die zukiinftige
Gestaltung des Quartiers am Nordstadtpark einbringen
und anschlielend kreativ verhandeln.

Entscheidend fiir den Erfolg des Spieles ist, dass die
Teilnehmenden Klischeevorstellungen, Voreingenom-
menheit oder bereits getroffene Vorentscheidungen
hinter sich lassen, sich also ein Stiick weit aus

ihren Alltagswelten heraus begeben und sich einer
freien Inspiriration 6ffnen und sich auf die abstrakte
Vorstellung einer Vision einlassen.

Im Anschluss prasentieren die drei Gruppen ihr
Spielergebnis den anderen Teilnehmenden und stellen
ihre Ideen zur Diskussion. So kdnnen Schnittmengen,
Unterschiede und Besonderheiten der einzelnen
Ergebnisse identifiziert werden. In der Diskussion
zeichnen sich bereits erste Synergien zwischen den
verschiedenen Winschen ab, die anschlielend in der
Auswertung heraus gearbeitet werden.

Im Anschluss an die Prasentation der Spielergebnisse
gibt es eine gemeinsame Abschlussdiskussion zu
konkreten, ortsbezogenen Themen, die wertvolle
Hinweise und Impulse fur die anstehenden Planungen
des Quartiers am Nordstadtpark liefert.

Ein Mitglied des Ortbeirats unterstitzt das Vorhaben
der neuen Schule, aulert aber groe Sorgen, dass
die Verkehrssicherheit fur die Schiler*innen nicht
gewahrleistet ist. Die bendtigte Infrastruktur in der
Umgebung der Schule muss mitgedacht werden, es
soll der Fokus darauf gelegt werden die Schulwege
fur alle sicher zu machen. Die Hollandische Straflie
hat zu wenig sichere Uberquerungsméglichkeiten, die
Situation an den StralRenbahnhaltestellen ist besonders
gefahrlich. Die Bedarfe von FuRganger*innen sollten
viel mehr beriicksichtigt werden: FuRgangerzonen,
Briicken und Uberfiihrungen, sowie ,Tempo30-
Zonen* sollten in Betracht bezogen werden. Auf der
FahrradstralRe Fiedlerstralle, fahren die Autos teilweise
sehr schnell, hier muss besser fiir die Sicherheit von
Radfahrer*innen gesorgt werden. Es wird zudem
angeregt, die Fiedlerstral3e flr den Lieferverkehr

zu sperren. Weiterhin gibt es Bedenken, dass

sich der Verkehr durch die neue Schule zuséatzlich
verstarken wird. Neben der Verkehrssicherheit von
FuRganger*innen und Radfahrer*innen fehlt es an
ausreichend Freiraum Infrastruktur, wie Banken, Orten
zum Verweilen und o6ffentlichen Toiletten.

Ein Teilnehmer unterstreicht die Verantwortung der
Anwesenden auch die Bedarfe derer mitzudenken
und zu unterstreichen, die nicht an der Beteiligung
teilnehmen kénnen oder wollen. Es wird dartber
diskutiert, wie auch diese Menschen besser erreicht
werden kénnen. Eine Teilnehmerin schlagt vor Beteili-
gungsformate an in der Nordstadt bereits etablierte
Veranstaltungen oder Feste anzugliedern, an denen
die Bewohner*innen gerne teilnehmen. Zudem

sollte die Stadt auf die Kooperation mit den sozialen
Einrichtungen des Stadtteils setzen. Hier besteht bereits
ein Vertrauensverhaltnis zu den Menschen und es
gibt die Mdglichkeit auch verschiedenen Sprachen zu
kommunizieren.
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3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

,Nordstadt (Er-)Leben*
Spiel 1

Spieler*innen

Hr. Biisscher (Stadtplaner Stadt Kassel)
Hr. Kempe (Soziale Einrichtung)

Hr. Feick (JuNo)

Fr. Obst (Anwohnerin + Studierende)

Kooperationspartner

Stadt Kassel: Schaffung 6ffentlicher Rdume fiir Spiel,
Sport und Aufenthalt

Universitat: Lernraume, Aufenthaltsorte, 6ffentliche
Toiletten

Vereine: Singen und Malen, Sport und Spiel
Eigentimer: Wohnraum, Arbeitsplatze, vor Ort
Gastronomie

Schlachthof: Voneinander lernen, interkulturelle
Begegnung

JAFKA: Lernen, Austausch

Rote Rube: Spielen, Zusammenkommen

Bedeutung des Sterns
Zentral gelegen, kommunikativer und einladender Ort

Beschreibung des Quartiers durch die Spieler*innen
Es werden flieRende Ubergénge geschaffen, keine
abgetrennten Inseln.

Aktivitaten ,blindeln®, derzeit missen weite Wege
aufgenommen werden, sie kénnen durch kurze Wege
ersetzt werden.

Bedeutung der Bereiche
Die Titel beschreiben die Visionen.

Konzept und Hintergriinde

- Durchmischung von Aktivitaten und Lebensraumen
- Lebensbereich: Oase, Wohnzimmer, Wiese

- Erlebnisbereich: Atelier, Biihne, Zirkus

34 die Baupiloten BDA



tinken

Kunst ansehen

schiachof '
v

ausstellen

—

Urbane Experimentee.

Aufregende Veranstaltungs-Biihne

Spielergebnis Spiel 1 mit Schablonen

Spielergebnis Spiel 1

assel
\/ Basketball

schwimmen

N
< Spielen
N

Fitness &
Training

Tischtewvis
spielen

aut der Wiese

.

/
ﬁ oo Wiese ¥
-, J o

Musik hren Grlll Chill-Wiese

die Baupiloten BDA

Wohn-
zimmer

K

tives

lebendg™
~

AY
Sche
\
\
)
ten | Uit
I
/
a Shiachinof
7
.

drauBen arbeite 4

puopens

fts-Herz

35



3. Dokumentation Ideen-Werkstatt — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

,Bunter
Begeghungskosmos*®

Spiel 2

Spieler*innen

Hr. Krause (Student)

Hr. Rauh (Student)

Hr. Trutzenberger (Student)

Fr. Ritter (Kinder und Jugendbeauftragte Stadt Kassel)

Moderation Hr. Krause

Kooperationspartner

Kollektivmodell Café (Desasta): auf andere/mehr
Standorte Ubertragen

Stadt Kassel: bei Umgestaltung Gottschalkstr.

Bedeutung des Sterns
Herzstiick & Knotenpunkt des Quartiers

Beschreibung des Quartiers durch die Spieler*innen
Wohnen wird erganzt durch weitere Aktivitdtsangebote,
einerseits Bildungs- und Politikangebote, andererseits
gemdutliche Ruckzugsorte. Die Rdume werden multifunk-
tional gedacht.

Bedeutung der Bereiche

Planet: multifunktional, drinnen & draufen, teilweise
offentlich, zeitlich bedingte Funktionen (Transformation)
Wohnzimmer: Sport & Spiel vor der Wohnungstur

Nest: Riickzugsort & Treffpunkt mit Konsummaglichkeit
Oase: Ort fur thematische Veranstaltungen mit
offentlichem AuRenbereich

Plattform-Werkstatt: Stadtteilzentrum

Konzept und Hintergriinde

Das Herz ist der Nordstadtpark, wichtigster Freiraum im
Quartier.
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,2Einladend den
Stadtteil leben”

Spiel 3

Spieler*innen

Hr. Hanschke (Politiker/Bewohner)
Fr. Nagel (Soziale Einrichtung)

Fr. Itter (Soziale Einrichtung)

Hr. Wolfer (Bewohner/Wohnberatung)

Kooperationspartner

,Veranstaltungsinsel“: Schulen 6ffnen sich in den
Stadtteil, Veranstaltungsorte & Kneipen

Ruheinsel: Nordstadtpark, Ahna-Griinzug, DraufRen
lernen (Schuler*innen, Studierende,...)

Aktivinsel: VHS/Philipp-Scheidemann-Haus, aulerschu-
lisches/auReruniversitares Lernen (,Wissensbricken®)

Bedeutung des Sterns

Vom derzeitigem ausladenden Nebeneinander zum
verbindenden Miteinander. Bisher sind auch die meisten
Gebaude nach auen gerichtet/verschlossen.

Beschreibung des Quartiers durch die Spieler*innen
- mehr Zusammenriicken

- Begegnungsorte schaffen

- gemeinsame Projekte & Ideen entwickeln, umsetzen

- Ruhezonen schaffen (Oase)

Bedeutung der Bereiche
Lebendiger-GenielRer-Marktplatz: GenielRen, Feiern,
Treffen

Einladende-Engagement-Werkstatt: Tatig sein,
Miteinander, etwas Bewirken

Wald-Wiese-Oase: Stillere Teilhabe, Griin, Ruhe
Inspiriedendes-Gestaltungs-Labor: Ausprobieren,
Méglichkeitsraum, Kunst machen, Ideen Schweitern
Netzwerk-Plattform: langfristige, nachhaltige Basis

Konzept und Hintergriinde

Fokus auf den Bereich der Nordstadt rund um den
Nordstadtpark.

Drei neue Bereiche:

- Oase (Ruickzugsraume)

- Labor

- Plattform
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4. Auswertung Visionenspiele — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Ergebniskombination
Visionenspiele
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Die Ergebnisse der Visionenspiele werden zu einem
gemeinsamen Ergebnis zusammengebracht. Dabei
werden alle Inseln detailliert auf Schnittmengen
tiberprift. Durch Clustern der Inseln werden diese
zu aussagekraftigen Meta-Kategorien verdichtet.
Diese Kategorien bilden Bereiche, die entsprechend
den gelegten Verbindungen und Positionen in den
Spielergebnissen zueinander verortet werden.
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4. Auswertung Visionenspiele — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Auswertung
Bereiche

@ Kommunikative Mitgestalten-Plattform

Aktivitaten philosophieren, entspannen, Tee & Kaffee trinken (2x), selbstorganisiert arbeiten, draufen
arbeiten, auf der Wiese sitzen, zugucken, Gartnern, bezahlbar wohnen, durchatmen,
spazieren gehen, austauschen und quatschen

Atmospharen einladend, aufregend, zentral, vielfaltig, inspirierend (2x), farbenfroh (2x), kommunikativ (2x),

flexibel, praktisch

Viereckkarten

Werkstatt (2x), Plattform (2x), Lab

Titel der Insel

Einladende-Engagement-Insel, Inspirierendes Gestaltungs-Labor, Kommunikative Netzwerk-
Plattform, Farbenfrohe Mitgestalt-Werkstatt

2 Flexibler Veranstaltungs-Marktplatz

Aktivitaten laut sein, Tischtennis spielen, tanzen, 6ffentliche Toiletten benutzen, essen & trinken, Kunst
ansehen & begegnen, ausstellen, Graffiti sprayen (2x), malen, Musik machen, Musik héren
(2x), feiern (2x), handwerken/reparieren, sitzen, etwas trinken, Freunde treffen, veranstalten,
genielden

Atmosphéren mit Musik (3x), flexibel (2x), verwinkelt, weitlaufig, aufregend, frohlich, lebendig, warm

Viereckkarten

Planet, Biihne, Atelier, Markplatz

Titel der Insel

Aufregende Veranstaltungs-Buhne, Flexibler Feier-Planet, Lebendiger GenieRer-Marktplatz

3 Vielfaltige Grill&Chill-Wiese

Aktivitaten FuBRball spielen, skaten, grillen (2x), Freunde treffen (2x), chillen + abhangen (2x), Gartnern,
laut sein, etwas trinken, 6ffentliche Toiletten benutzen (2x), spazieren gehen, essen, auf
der Wiese sitzen, Musik héren, voneinander lernen (2x), helfen, drauen arbeiten (2x),
veranstalten

Atmospharen zentral (2x), vielfaltig, mit Pflanzen, lebendig (2x), einladend (2x), holzig, wie im Wald, wie in

der Bibliothek, frohlich

Viereckkarten

Herz (2x), Oase, Wiese
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@ Lebendiger Spiel&Sport-Zirkus

Aktivitaten toben, Basketball spielen, schwimmen, Fitness & Training (2x), Tischtennis spielen, spielen,
Trampolin, klettern, unter einem Baum sitzen, bezahlbar Wohnen, auf der Wiese sitzen
Atmosphéren mit Blick in die Natur, vielfaltig, wie im Café, kreativ, hell, wie im Wald, knisternd, inspirierend,

lebendig

Viereckkarten

Zirkus, Wohnzimmer

Titel der Insel

Lauter-Spiel-Zirkus, Fréhlich-bezahlbares-Wohnzimmer

5 Luftige

Ruhe-Oase

Aktivitaten entspannen, philosophieren, selbstorganisiert arbeiten, Tee & Kaffee trinken (2x), drauRen
arbeiten, auf der Wiese sitzen, zugucken, Gartnern, bezahlbar Wohnen, durchatmen,
spazieren gehen

Atmosphiren gemuitlich (2x), verwinkelt, wie auf einem Aussichtsturm, frische Luft (2x), wie im Wald, mit

Blick in die Natur, geschutzt

Viereckkarten

Nest, Oase (2x), Wohnzimmer

Titel der Insel

Gemiitliches Kaffee-Trink-Nest, Wald & Wiesen-Oase, Gemitliche Austausch-Oase
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5. Nutzungskonzept — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Nutzungsdiagramm

~." 3. Vielféltige

B

5. Luftige
Ruhe-Oase

Aus den Ergebnissen der
einzelnen Beteiligungsformate
gehen fiinf verschiedene
rdumliche Qualitdten hervor,

die die Baupiloten durch

Farben gekennzeichnet haben.
Entsprechend den Informationen,
die in der Werkstatt gesammelt
werden konnten, wurden diese
Qualitdaten noch einmal in
unterschiedliche Bereiche ausdif-
ferenziert. Das Resultat ist das hier
abgebildete Nutzungsdiagramm.
Auf den folgenden Seiten wird
dieses detailliert beschrieben.

5. Luftige
Ruhe-Oase
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Grill&Chill-Wiese ° 5. Luftige

® Ruhe-Oase

4.3 Frohliche |~
Spiel-Station,

Ly s) .'

e * 1.3 Quartie

AAAAAAAAAA V]

-3.2 Kollektiver e raum %\
‘Gemeinschafts-Garten \
\

raum

1.3 Quatrtiers-

4.3Frohliche  raum | <
- Spiel-Station

4.3 Frohliche -4
Spiel-Station -



1.2 Kreative

Projekt-Werkstatt ,

4.3 Frohliche =
Spiel-Station *

eratungs-
bot

4.3 Frohliche =/ )

Spiel-Station =

2.2 Einladendes
Kollektiv-Café

5. Luftige
Ruhe-Oase

2.3 Flexible
Repair-Werkstatt

5. Luftige
Ruhe-Oase

. 4.3 Fréhiiche -~

5. Luftige
Ruhe-Oase

2. Flexibler
Veranstaltungs-Marktplatz

Spiel-Station

die Baupiloten BDA

Alle Bereiche dieses Funktions-
diagramms sind Teil eines offenen
Angebots, das fir alle im Quartier
zuganglich ist. Die Unterscheidung
in ,offene” und ,geschitzte” Bereiche
ist in diesem Diagramm eine
atmospharische Differenzierung:
groRzugige, offene Flachen fur Sport
und Bewegung werden erganzt durch
geschiitzte Spielbereiche und ruhige
Ruckzugsorte. ,Geschitzt’ kann in
diesem Zusammenhang bedeuten:
Schutz vor Einblicken, Larm oder
Gefahr durch Autoverkehr.

In der Mitte des Diagramms sind

die aktiven, organisierten oder
programmierten Bereiche verortet.

In den auBeren Ringen sind die eher
informellen Begegnungsorte, die
jederzeit und ohne Offnungszeiten
zuganglich sind, angeordnet.

- - - indirekte Verbindung

\\\\ Innenraum

" AuBenraum

O geschutzt

offen

/—\
Ny

Kommunikative Mitgestalten-Plattform
2 ) Flexibler Veranstaltungs-Marktplatz
Vielfaltige Grill&Chill-Wiese
Lebendiger Spiel&Sport-Zirkus

Luftige Ruhe-Oasen
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5. Nutzungskonzept — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Beschreibung
Nutzungskonzept

Auf Grundlage der Ergebnisse und der Auswertung
der Ideen-Stadtteilkarte sowie der im Rahmen der
Ideen-Werkstatt entwickelten Vision fiir das zukiinftige
Quartier haben die Baupiloten ein raumlich ausdif-
ferenziertes Nutzungsdiagramm entwickelt.

Die Vision fur das zukunftige Quartier zwischen Hollan-
dische StralRe, Eisenschmiede und Mombachstralle be-
schreibt im Kern einen lebenswerten Ort, der sich durch
einen Wechsel an ,Lebens- und Erlebensbereichen” mit
bezahlbarem Wohnraum und vielféltigen Begegnungsor-
ten auszeichnet. Die einzelnen Erlebensbereiche bieten
sehr unterschiedliche atmosphérische Qualitaten, es gibt
weitlaufige, offene Freiflachen flr Sport und Bewegung
sowie geschutzte Nischen im Grilinen, die sich dezentral
Uber das Quartier verteilen. Miteinander verbunden sind
die geschitzten Bereiche zum Entspannen und sich Zu-
ruckziehen durch Quartierswege, die eine sichere Durch-
wegung des Stadtteils auch abseits der gro3en Straflien
ermdglichen. Alle Bewohner*innen kénnen so auf kurzen
Wegen und zu Ful} Spielbereiche fiir Kinder sowie Orte
zum Freundetreffen und Zusammenkommen erreichen.
Die abwechslungsreichen Begegnungsorte zeichnen sich
durch eine freundliche, helle und einladende Atmosphare
aus.

Diesen Geist soll auch der neue Schulstandort aufneh-
men. Durch die Méglichkeit der sozialrdumlichen Offnung
zum Quartier und das Ankniipfen an die Kinder- und
Jugendeinrichtungen vor Ort kann er als Teil der zukuinfti-
gen Bildungslandschaft zu einem einladenden Ort fiir die
Nachbarschaft werden.

Neben dem Bedarf an vielfaltige Freirdaume liegt ein be-
sonderer Fokus der Vision auf neuen Raumen fir die
Vernetzung der Nachbarschaft im Quartier, in denen man
gemeinsam Projekte entwickeln, politisch aktiv sein, sich
sozial engagieren und den Stadtteil mitgestalten kann.
Diese Quartiersraume haben keine festgeschriebenen
Nutzungen, sie sind offen, multifunktional und kénnen von
verschiedenen Gruppen aus der Nachbarschaft zeitweise

genutzt werden. Somit werden sie je nach Bedarf durch
ganz unterschiedliche Aktivitaten belebt: hier wird die Le-
bendigkeit und kulturelle Vielfalt der Nordstadt besonders
sichtbar. Ein offenes Angebot an kreativen Aktivitaten, wie
gemeinsames Handwerken, Basteln oder Kochen, bietet
zudem eine niedrigschwellige Mdglichkeit der Teilhabe am
aktiven Stadtteilleben.

Es gibt einen groRen Wunsch nach Raumen, in denen Be-
ratungsangebote fur Familien sowie Sprachférderung fiir
Kinder und Jugendliche stattfinden kénnen. Diese Raume
sollten in jedem Fall an eine im Quartier bereits bestehen-
de Einrichtung anknupfen, um eine vertrauensvolle Unter-
stutzung leisten zu kénnen.

Die Teilnehmenden der Ideen-Werkstatt beschreiben ihre
Vision als ein abwechslungsreiches Quartier, in dem alle
gut wohnen, arbeiten, lernen und ihre Freizeit verbringen
kénnen: ,In der Nordstadt wollen wir einfach gut leben!”
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1. Kommunikative Mitgestalten-
Plattform

Hier wird der Stadtteil gelebt! Die Kommunikative
Mitgestalten-Plattform ist das Herz des Quartiers.
Hier wird der Stadtteil aktiv mitgestaltet, es werden
gemeinsam Projekte entwickelt und voneinander
gelernt.

1.3 Quartiers-
raum N

1.3 Quartiers-
raum N

.3 Quartiers- N
aum

A\

1.3 Quartiers-
raum

1. Kommunikative
Mitqestalten-Plattform
AN

1.2 Kreative
Projekt-Werkstatt

1.4 Beratungs-
‘angebot

Ein Besonderheit der Nordstadt ist der Wunsch nach
Mitgestaltung des Stadtteils — von der Nachbarschaft
fur die Nachbarschaft: Hier geht es darum, sich
untereinander zu vernetzen, politisch aktiv zu sein

und den Stadltteil aktiv mitzugestalten. Die Kommuni-
kative Mitgestalten-Plattform bietet den Raum und die
Infrastruktur, um auch in groReren Gruppen zusammen-
zukommen und miteinander etwas zu bewirken. Hier
kann sich die Bewohnerschaft der Nordstadt organi-
sieren und gemeinsam flr ihre Bedirfnisse eintreten.
Die Nordstadt hat bereits jetzt eine Vielzahl an sozialen
Einrichtungen und Kinder- und Jugendeinrichtungen

— das selbsterklarte Ziel fur die Zukunft ist es, vom
derzeitigen ,Nebeneinander” zum ,verbindenden
Miteinander® zu kommen.

1.2 Kreative Projekt-Werkstatt

In der Kreativen Projekt-Werkstatt ist Platz um ldeen
kreativ umzusetzten. Hier kann handwerklich gearbeitet,
Musik gemacht, gemalt oder gebastelt und dabei

voneinander gelernt werden. Das vielfaltige Angebot
bietet eine niedrigschwellige Méglichkeit der Teilhabe
am aktiven Stadtteilleben. Denkbar ist hier zum Beispiel
eine Kooperation mit einer der Bildungseinrichtungen.

1.3 Quartiersrdume

Ahnlich eines Stadtteilzentrums bietet die Mitgestalten-
Plattform ein nutzungsoffenes Raumangebot, das von
unterschiedlichen Stadtteil-Gruppen flr Vernetzungs-
treffen oder kulturelle Veranstaltungen zeitweise genutzt
werden kann.

1.4 Beratungsangebot

Erganzend dazu gibt es Rdume fir Beratungsangebote
fur Familien und Sprachférderung fur Kinder und
Jugendliche. Um eine vertrauensvolle Unterstitzung zu
ermdoglichen ist es wichtig, dass das Beratungsangebot
an eine im Stadtteil bekannte Einrichtung anknlpft,

zu der schon ein Vertrauensverhaltnis besteht, zum
Beispiel eine KiTa, eine Schule oder ein Jugendtreff.
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5. Nutzungskonzept — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

2. Flexibler Veranstaltungs-Marktplatz

Auf dem Flexiblen Veranstaltungs-Markplatz findet das
kulturelle Leben statt: es gibt Konzerte und Ausstellungen,
es wird gefeiert und getanzt. Das Angebot ist so bunt und
vielfaltig, dass es iiber die Grenzen der Nordstadt hinaus

strahlt und Menschen aus ganz Kassel anzieht.

Der Flexible Veranstaltungs-Markiplatz bietet Orte zum
Feiern und fur kulturelle Veranstaltungen nicht nur

fur die Bewohner*innen der Nordstadt, sondern auch
daruber hinaus. Hier kann am Abend in ausgelassener
Atmosphare getanzt und Musik gemacht werden,
tagsiliber gibt es verschiedene kreative Angebote. Es
sind bereits einige kulturelle Orte in der Nordstadt
vorhanden, wie zum Beispiel das Kulturzentrum
Schlachthof, an die das Angebot des Flexiblen
Veranstaltungs-Marktplatz ankntpfen und sie erganzen
kann.

2.2 Einladendes Kollektiv-Café

Das Einladende Kollektiv-Café ist ein selbstverwaltetes
Café im Kollektiv-Modell nach dem Beispiel des bereits
existierenden studentischen ,Café Desasta“. Das Café
ladt ein zum Musikhoéren und Kaffee- und Teetrinken in
gemitlicher Atmosphare. An einzelnen Tagen wird hier
auch ,von der Nachbarschaft, fiir die Nachbarschaft"
gekocht.

2.2 Einladendes
Kollektiv-Café

2. Flexibler
Veranstaltungs-Marktplatz

2.3 Flexible
Repair-Werkstatt

2.3 Flexible Repair-Werkstatt

In der Flexiblen Repair-Werkstatt lautet die Devise
.Reparieren statt Wegwerfen“. Hier findet man das
notige Werkzeug und die Unterstiitzung, um sein
Fahrrad oder ein kaputtes Gerat zu reparieren. Die
Werkstatt ist raumlich so flexibel, dass Sie sich am
Abend in einen Raum fur kleine Konzerte, Lesungen
oder andere Kulturveranstaltungen wandeln kann.
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3. Vielfaltige Grill&Chill-Wiese

Die Vielféltige Grill&Chill-Wiese ist der zentralste
Freiraum im Quartier und ein wichtiger
Begegnungsort fiir Jung und Alt. Durch die

einladende Atmosphare ist sie ein beliebter Treffpunkt
und bietet viel Platz fiir gemeinschaftliche Aktivitaten

im Freien.

Lm0 3. Vielféltige

Durch die Offenheit und die einladende Atmosphére
ist die Vielféltige Grill&Chill-Wiese der Ort, an dem alle
zusammenkommen: zum Freundetreffen, zum Grillen
oder Picknicken oder einfach zum gemeinsam auf

der Wiese Sitzen. Die weitlaufige Wiese mit Baumen
und Pflanzen bietet geniigend Platz fir ein Nebenei-
nander von unterschiedlichen Aktivitaten: Wahrend die
Erwachsenen im Gras sitzen, spielen die Kinder in der
Nahe, Studierende treffen sich zum Lernen oder auf
ein Bier am Abend. Die Vielféltige Grill&Chill-Wiese

ist ein 6ffentlicher Ort, der jederzeit fur jede und

jeden zuganglich ist. Sie fullt sich je nach Tages- und
Jahreszeit mit ganz unterschiedlichen Aktivitaten. Im
Sommer kénnen hier auch mal Veranstaltungen oder
kleinere Festivals stattfinden.

Die Vision dieses Freiraums wird stark mit dem
Nordstadtpark assoziiert. Er tragt das Potential

in sich ein verbindendes Element flir das neu
entstehende Areal nordlich des Parks und der bereits

- Grill&Chill-Wiese

BEEN

- 3.2 Kollektiver
Gemeinschafts-Garten
—

bestehenden Nachbarschaft zu sein. Vielfach wurde
der Wunsch nach einer besseren Ausstattung von
Freiraum-Infrastruktur gedufRert: mehr Sitzgelegen-
heiten verschiedener Qualitaten, Schattenspender,
ausreichend Miilleimer und 6ffentliche Toiletten in der
Nahe.

3.2 Kollektiver Gemeinschaftsgarten

In direktem Anschluss an die Grill&Chill-Wiese gibt es
den Kollektiven Gemeinschafts-Garten. Hier kann Uber
Pflanzen und Gemiseanbau gelernt und gemeinsam
gegartnert werden. Es gibt die Idee, dass der Garten
eine Kooperation mit dem Jugendtreff des Schlachthofs
oder mit einer der anliegenden Schulen eingeht.

Die Anwohner*innen kdnnen die Patenschaft flr ein
Hochbeet tbernehmen und mitten in der Stadt ihr
eigenes Gemise anbauen. Tagsuber ist der Garten flr
alle gedffnet, zwischen den Beeten gibt es gemiitliche
Sitzbereiche.
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5. Nutzungskonzept — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

4. Lebendiger Spiel&Sport-Zirkus

Der Lebendige Spiel&Sport-Zirkus bietet allen
Bewohner*innen des Quartiers Platz zum
Auspowern, Spielen und Toben sowie ein Angebot
an vielfaltigen Sport- und Bewegungsmaoglichkeiten.

......... 4.3 Frohliche
N Spiel-Station

4. Lebendiger )
Spiel&Sport-Zirkus

4r-\

1\\

!
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:
l IH— I o v
¥ 7
. v .

( 4.3 Fréhliche
Spiel-Station

s

4.3 Frohliche

~ Spiel-Station
v

43 Fro'hln:@
Spiel-Station

Der Lebendige Spiel&Sport Zirkus ist der ideale Ort
fur Bewegung und Sport. Hier ist ausreichend Platz
fur Ballsportarten, zum Rennen und Toben oder zum
Tischtennis spielen. Eine Kletterwand und Outdoor-
Fitness-Gerate laden ein zum Sport an der frischen
Luft. Ein groRer Spielbereich fir Kinder ist ebenfalls in
diesem Freiraum angesiedelt.

4.2 Skate-Satellit

Der Skate-Satellit liegt etwas abseits und ist vor allem
ein beliebter Ort fur die Jugendlichen im Quartier. Hier
kénnen die jungen Menschen unter sich sein, ohne

von Erwachsenen beobachtet zu werden. Die asphal-
tierten Flachen und Rampen laden zum Skaten ein, hier
darf auch Graffiti gespriht werden. Er ist ebenso ein
entspannter Ort zum Freunde treffen, an dem einfach
nur abgehangen werden kann.

4.3 Frohliche Spiel-Stationen
Die Frohlichen Spiel-Stationen sind vielfaltige Spielbe-

N

4.3 Frohliche 3 °

Spiel-Station

. 4.3 Fréhliche )

Sple/ -Station

4.3 Fréhliche )

Spiel-Station =

reiche fir Kinder, die sich Uberall im Quartier verteilt
wiederfinden. Hier kdnnen die Kleinen in geschitzten
Bereichen an der frischen Luft spielen und toben. Die
einzelnen Spiel-Stationen bieten jeweils sehr abwechs-
lungsreiche Spielgerate, so kann jeden Tag ein anderer
Ort erkundet werden. Besonders wiinschen sich die
Kinder eine Kletterwand, ein Outdoor-Trampolin und
einen Aussichtsturm mit einer spiralférmigen Réhren-
rutsche. Die Fréhlichen Spiel-Stationen konnen alle
Bewohner*innen auf kurzen Wegen erreichen.

Spiel und Sport ist ein zentrales Thema in der
Nordstadt, das vielfach in der Umfrage Uber die
Ideen-Stadtteilkarte genannt wurde. Hier wurde auch
ein grofRes Bedirfnis nach gut gestalteten Spielflachen
fur Kinder gedulBert. Es wird viel Wert darauf gelegt,
dass die Spielplatze geschiitzte Orte sind, an denen
die Kinder sicher spielen kobnnen und auch fir die
erwachsenen Begleiter*innen Aufenthaltsqualitat und
schone Sitzmdglichkeiten vorhanden sind.
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5. Luftige Ruhe-Oasen

Die Luftigen Ruhe-Oasen stehen fiir Entspannung
und kleine Auszeiten im Alltag. Sie sind geschiitzt,
manchmal versteckt und abgeschirmt vom Trubel
der Stadt. Zwischen Pflanzen und unter Baumen
lasst sich in Ruhe nachdenken, ein Buch lesen oder
lernen.

5. Luftige
Ruhe-Oase

5. Luftige
Ruhe-Oase

Die Luftigen Ruhe-Oasen bieten eine ruhige
Atmosphére fur Erholung und Entspannung an der
frischen Luft, direkt vor der Haustur. Sie sind dezentral
im Quartier verteilt und fiir alle Bewohner*innen
bequem erreichbar. Die Ruhe-Oasen zeichnen sich
durch verschiedene freiraumliche Qualitaten aus: auf
der Bank unter einem Baum findet man die Stille um
ein Buch zu lesen, eine geschitzte Nische im Griinen
|adt ein zum Nachdenken und auf Sitzstufen am Wasser
der Ahna lasst es sich gut entspannen. Die Luftigen
Ruhe-Oasen eignen sich ebensogut um produktiv zu
sein, beispielsweise bietet ein Stadtmodbel mit Tisch den
idealen Ort, um drauf3en zu lernen oder zu arbeiten.

Die einzelnen Ruhe-Oasen sind miteinander durch
FuRBwege verknipft. Diese Quartierswege bieten die
Moglichkeit, die Wohnquartiere abseits der grof3en
Straflen zu durchqueren und laden ein zum Spazier-
engehen und Durchatmen.

5. Luftige

Ruhe:)@ .

5. Luftige
. Ruhe-Oase

5. Luftige

( Ruhe-Oase
-

5. Luftige
Ruhe-Oase

Durchwegung des zukiinftigen Quartiers

In der Vision des idealen zukunftigen Quartiers gibt
es sichere, gut beleuchtete Ful3- und Radwege,

auf denen sich auch die Schulkinder ohne Gefahr
bewegen kénnen. Allgemein ist das Thema ,Verkehr
und Sicherheit’ eines, bei dem ein groRer Handlungs-
bedarf gesehen wird. Im Rahmen der Ideen-Werkstatt
wurde angeregt, diesem Thema sogar eine eigene
Veranstaltung zu widmen. Im Quartier zwischen Hollan-
dische Stralle und Eisenschmiede wird vor allem die
Sicherheit auf den Schulwegen, besonders zwischen
den StralRenbahnhaltestellen und den Bildungseinrich-
tungen, als verbesserungswirdig eingestuft.

Fur die sog. Areale ,Fleischhut“ und ,Scheuch®, die
aktuell eine starke raumliche Barriere im Quartier
bilden, wird zukunftig eine bessere Durchwegung, vor
allem durch fuRlaufige Querverbindungen, gewiinscht.
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5. Nutzungskonzept — Quartiersentwicklung am Nordstadtpark

Fazit & Ausblick

,von der Nachbarschaft fur die Nachbarschaft“

Aus den Ergebnissen des dreistufigen Beteili-
gungsprozesses haben die Baupiloten eine
Ideen-Sammlung und ein Nutzungskonzept fiir die
zukiinftigen Entwicklungen fiir das Quartier am
Nordstadtpark entwickelt. Das Nutzungskonzept
flieRt in die Aufgabenstellung eines stadtebau-
lich-freiraumplanerischen Wettbewerbs fiir die
Weiterentwicklung der Areale ,Scheuch’ und
,Fleischhut‘ im Bereich zwischen Eisenschmiede
und FiedlerstraBe ein, hin zu einem neuen, urban
gepragten Wohn- und einem Bildungsstandort

fiir die neue Gesamtschule Nord mit Grundstufe
und Stadtteilbibliothek. Auch im Rahmen weiterer
Planungsprozesse im Quartiersumfeld kann und
soll auf die Ergebnisse des Beteiligungspro-
zesses zuriickgegriffen werden. Dariiber hinaus
konnten wertvolle Erkenntnisse dariiber gewonnen
werden, was es braucht, um in der Nordstadt gute
Beteiligung durchzufiihren, die fiir méglichst viele
Bewohner*innen zugénglich ist. Dieser Beteili-
gungsprozess soll ein Startpunkt dafiir sein, den
Ansatz der Partizipation fir zukiinftige Planungen in
der Nordstadt zu etablieren.

Engagierte Nachbarschaft

Die Kasseler Nordstadt ist ein vielfaltiger, aktiver und
engagierter Stadtteil mit vielen Besonderheiten und
Starken, sowie einigen Herausforderungen. Gesprache
mit den Bewohner*innen haben gezeigt, dass die
Menschen gerne hier leben und die Vielfalt und das
multikulturelle, bunte Leben der Nordstadt besonders
schatzen. Viele sind politisch aktiv und setzen sich
daflr ein, dass die Nordstadt ein lebenswerter Ort

fur alle bleibt. Im Rahmen des Beteiligungspro-
zesses wurden auch Sorgen dartiber geaufert, dass
durch die anstehenden Veranderungen Nachteile
oder Verdrangungsprozesse fir die Menschen in der
Nordstadt entstehen konnten. Deshalb wird auch tber
diesen Beteiligungsprozess hinaus ein umfassendes
Partizipations- und Mitspracherecht bei anstehenden
Planungen eingefordert.

Durchmischter Stadtteil

Besonders wichtig ist den Menschen, die hier leben,
dass die Mieten bezahlbar bleiben und die Verdrangung
nicht verstarkt wird, denn die Nordstadt soll auch in
Zukunft ein durchmischter Stadtteil bleiben. Neue
Wohnquartiere sollen eine gute Nutzungsmischung
haben und neben Wohnraum auch Platz fiir Gewerbe,
Freizeit und Soziales und insgesamt einen Mehrwert fur
die bereits hier lebenden Menschen bieten.

Begegnungsraume

Die Nordstadt verfligt bereits iber eine Vielzahl an
sozialen Einrichtungen und Kinder- und Jugendtreffs.
Die Teilnehmer*innen der Ideen-Werkstatt haben das
gemeinsame Ziel formuliert, in der Zukunft noch besser
zusammenzuarbeiten. Hierfur wiinschen sie sich
gemeinsame Raume, ahnlich eines Stadtteilzentrums,
mit offenen Angeboten und Beratungsmoglichkeiten
fur alle Bewohner*innen. In Begegnungsraumen und
gemeinschaftlichen oder kreativen Aktivitaten liegt
das Potenzial, auch jenen Menschen, die bisher noch
nicht so gut vernetzt sind, einen Zugang zum aktiven
Stadtteilleben zu erméglichen.

Frei- und Griinrdume

In der Nordstadt leben viele Kinder und junge
Menschen, deshalb wird besonders groRRer Wert auf
vielfaltige Spielflachen und ausreichend Frei- und
Griinrdume mit guter Aufenthaltsqualitat gelegt. Der
Wunsch nach abwechslungsreichen Méglichkeiten fiir
Spiel, Sport und Bewegung spielte in allen Formaten
der Beteiligung eine grofl3e Rolle. In der Ideen-Werkstatt
kam der Bedarf nach ruhigen Rickzugsmdglich-

keiten im Freien dazu, diese sollen ebenso wie die
Spielflachen fir Kinder vielfach im Quartier verteilt sein,
sodass alle Bewohner*innen sie auf kurzen Wegen
erreichen kénnen.
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Im Nachgang des Rundgangs wurde von einer
Teilnehmerin ergdnzend darauf hingewiesen,

dass bereits im Rahmen eines Beteiligungspro-
jektes im Friihling/Sommer 2021 mit Kindern und
Jugendlichen, die das Jugendzentrum Schlachthof
besuchen, das Anliegen nach Verbesserung der
Spielméglichkeiten im Nordstadtpark eingebracht
wurde.

Zukiinftige Beteiligungsprozesse

Der Beteiligungsprozess fiir das Quartier am
Nordstadtpark hat gezeigt, dass bei vielen
Bewohner*innen das Interesse besteht, sich aktiv an
den Planungsprozessen ihres Stadtteils zu beteiligen.
Von den Teilnehmenden der Ideen-Werkstatt wurde
mehrfach der Wunsch gedulert weiter dartiber
informiert zu werden, wie die Ergebnisse der Werkstatt
Ubersetzt werden und in den Planungen fiir das
Quartier einflieBen. In der regen Abschlussdiskussion
der Werkstatt wurde auRerdem der Bedarf nach

einer Mdglichkeit der Rickkopplung deutlich, um die
Ideen-Sammlung zu vertiefen. Bei einigen besteht das
Anliegen sich auch langfristig aktiv in den Planungs-
prozess einbringen zu kénnen. Allgemein hat sich
gezeigt, dass das Interesse an den Entwicklungen vor
Ort und insbesondere weiteren Einflussmdglichkeiten
hoch ist.

Zugleich wurde deutlich, dass einzelne Zielgruppen
nicht so einfach zu gewinnen sind. Barrieren wie

Sprache, Beriihrungsangste oder knappe zeitliche
Kapazitaten kdnnen Grinde daflr sein, dass einige
Menschen nicht an den angebotenen Beteiligungs-
formaten teilnehmen kénnen oder méchten.

Die Fragen danach, wie diese Barrieren abgebaut
werden kénnen und welche Formate es braucht, um
mehr Menschen die Teilhabe zu erméglichen, wurden
im Laufe der Beteiligung mehrmals diskutiert. Auf die
Besonderheiten der Nordstadt sollte bereits in der
Konzeption der Beteiligungsformate eingegangen
werden, hierfir ist es wichtig, direkt zu Beginn mit
Vertreter*innen aus dem Stadtteil zusammen zu
arbeiten.

Um sprachliche Barrieren abzubauen sollten die
Prozesse mehrsprachig und in einfacher Sprache
aufgebaut sein und Methoden enthalten, die weniger
Uber Text und Sprache sondern starker tber
Bildsprache und Atmosphare funktionieren.

Um moglichst viele Bewohner*innen zu erreichen
sollten die Werkstatten idealerweise drauf’en an einem
offentlichen Ort, wie z.B. einem Park, stattfinden. Um
BerUhrungsangste zu uberwinden kdénnte eine Werkstatt
auch als Teil einer Veranstaltung (z.B. Sommerfest)
einer bekannten Einrichtung im Quartier integriert
werden. Bei der Beteiligung mit Kindern hat sich
gezeigt, dass es sich anbietet, die Workshops direkt

in den vorhandenen Kinder- und Jugendeinrichtungen
anzubieten.
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